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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 1 Les premiere et quatrieme de couverture

.S FF AT Bienvenue chez Ao Ashi :

QUEI ST 'AUTEUN A I'NISTOINE oot e e e,
QUL ST I I U 2 it e e e
QUEL EST1E TITE A C VI 2 .o e e e

QUEI TYPE e BD E51-C8 @ i s

2. Vocabulaire (tu peux t'aider d'un dictionnaire) :

QU'EST-CE QU'UNE AECONVENUE 2 ..oniiiiiiiiii ettt

.................................................................................................................................

3. Voici Ashito |

QUEL ST SON TV 2 it e e e

...............................................................................................

Dans quel pays I'histoire se déroule-t-elle 2 ...
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 2

Les personnages

Il'y a une myriade de personnages !

Numérote chaque personnage en fonction de son nom ou sa fonction.

1 Maman 5 Entraineur 9 Ceélr:necrqvuél d 13 Eisaku
d’Ashito d’Ehime . Otomo
Ashito
.. . Hoichi
2 Shun 6 Hana 10| Toi Kakita | 14
Fukatsu
Akinori 7 Young 1 Junnosuke 15 Mamoru
Keneda Sik Lee Nakano lzumi
Kenshd 8 YOdai 12 Séichird 14 Tatsuya
Séda Hasegawa Tachibana Fukuda
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 3 L’histoire

a) Numeérote les événements selon la chronologie de I'histoire.

Ashito explique sa fechnique collective.

Ashito se fait insulter.

Les tests physiques commencent,

Le joueur de Baishinji s'excuse aupres de la mere Ashito.

L'équipe de la sélection va affronter les U18 du Tokyo City Esperion.

Tatsuya propose a Ashito de faire les sélections U18.

Ashito fait une passe laser a Kenada.

Ashito décoit sa maman par son attitude.

Ashito essaie de viser les ronds dans le sable.

Ashito prend la balle et se dirige vers ses buts.

Ashito arrive a viser les cercles, il s'est entrainé toute la nuit.

Shun donne de I'argent a son frére pour les sélections.

Ashito rencontre Tatsuya.

b) As-tu bien lu ta BD 2

Combien y-a-t-il de joueurs d la premiere phase de sélection 2
QUi a sélectionné EiSOKU OTOMO 2 ....oniii e,

Qui est le plus surpris d'étre SEIECHONNE 2 .. ...
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 4 Le monde de la BD

LE MANGA, célebre bande dessinée japonaise, se présente sous la forme d'un roman
illustré avec un style graphique unique en son genre. |l présente des codes graphiques
particuliers comme I'utilisation du noir et blanc (seule la couverture est colorée ) et son
sens de lecture est inversé par rapport aux livres occidentaux.

Il'y a également un travail sur les personnages et les onomatopées car les décors sont
parfois totalement absents. Les personnages de manga sont caractérisés par des codes

visuels bien spécifiques. Le principal est celui des proportions,
souvent loin d’'éfre réalistes, elles sont fres exagérées surtout lors-
qu'il s’agit de moments ou les personnages expriment des
émotions fortes. L'dme des personnages dans ces momenfts-lIa est
transmise par les « yeux ». Et c’est particulierement vrai dans ce

manga, avec le regard de Ron.

A toi de dessiner un regard frés expressif.

Commence par associer regard
et émotion, puis lance-toi dans la
création. Je te surveille |

7
= =
La colere L'amour La peur La fristesse
Quelle émotion as-tu dessinée 2
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 5 Pour aller plus loin

Les différents plans

Le mot « plan » est tiré du champ lexicale du cinéma. On peut en distinguer quatre
principaux : le plan général ou plan d'ensemble ou I'on distingue les personnages et le
paysage, le plan moyen ou le personnage est vu de la téte aux pieds avec un peu de
paysage, le plan rapproché ou I'on voit la moitié du personnage qui prend I'essentiel de
la vignette et le gros plan qui est un effet zoom !

Saurais-tu identifier les plans des différentes vignettes 2

l
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 1 CORRECTIONS

1.KDZFT AT Bienvenue chez Ao Ashi:

Quel est I'auteur de I'histoire ¢ C'est YOgo Kobayashi.
Quel est I'éditeur 2 C'est Mangeftsu.
Quel est le titre de ce livre 2 C'est Ao Ashi Playmaker.

Quel type de BD est-ce ¢ C'est un manga japonais.

2. Vocabulaire (tu peux t'aider d'un dictionnaire) :

Qu'est-ce qu'une déconvenue ¢
C’est un désappointement causé par un insucces.

Que signifie « interpeler » ¢
Adresser la parole brusquement a quelgqu’un.

Que signifie « décisif » 2
Qui conduit a un résultat capital.

Qu'est-ce que le tfempérament 2
La personnalité.

3. Voici Ashito |

Quel est sonréve 2
Il veut étre footballeur professionnel.

Qu’est-ce qui est de « feu » chez lui ¢ C'est son
tempérament.

Quelle mésaventure va-t-il lui arriver 2
Il va avoir un probleme lors d'un match de coupe intercolleges.

Cela vao-t-il lui faire abandonner son réve ¢
Non car il va faire la rencontre d'un inconnu qui va lui faire poursuivre son destin.

Dans quel pays I'histoire se déroule-t-elle 2 C'est au Japon.
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 2

CORRECTIONS

Il'y a une myriade de personnages !

Numérote chaque personnage en fonction de son nom ou sa fonction.
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1 Maman Entraineur 9 Ceélr?g?VLJélo 13 Eisaku
d’Ashito d’Ehime . Otomo
Ashito
.. . Hoichi
2 Shun Hana 10| Toi Kakita | 14
Fukatsu
3 Akinori Young 1 Junnosuke 15 Mamoru
Keneda Sik Lee Nakano lzumi
4 Kenshd YOdai 12 Séichird 14 Tatsuya
Séda Hasegawa Tachibana Fukuda
12
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 3 CORRECTIONS

a) Numeérote les événements selon la chronologie de I'histoire.

6 Ashito explique sa fechnique collective.

1 Ashito se fait insulter.

10 Les tests physiques commencent.

5 Le joueur de Baishinji s'excuse aupres de la mere Ashito.

13 L'équipe de la sélection va affronter les U18 du Tokyo City Esperion.

8 Tatsuya propose a Ashito de faire les sélections U18.

12 Ashito fait une passe laser a Kenada.

2 Ashito décoit sa maman par son attitude.

4 Ashito essaie de viser les ronds dans le sable.

11 Ashito prend la balle et se dirige vers ses buts.

7 Ashito arrive a viser les cercles, il s'est enfrainé toute la nuit.
9 Shun donne de l'argent & son fréere pour les sélections.

3 Ashito rencontre Tatsuya.

b) As-tu bien lu ta BD 2

Combien y-a-t-il de joueurs d la premiére phase de sélection 2 Ils sont 86.
Qui a sélectionné Eisaku Otomo 2 C’est la coach Tsuki-Shima.

Qui est le plus surpris d’étre sélectionné 2 C’est Eisaku Otomo.
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 4 CORRECTIONS

LE MANGA, célebre bande dessinée japonaise, se présente sous la forme d'un roman
illustré avec un style graphique unique en son genre. |l présente des codes graphiques
particuliers comme I'utilisation du noir et blanc (seule la couverture est colorée ) et son

sens de lecture est inversé par rapport aux livres occidentaux.
Il'y a également un travail sur les personnages et les onomatopées car les décors sont
parfois totalement absents. Les personnages de manga sont caractérisés par des codes

visuels bien spécifiques. Le principal est celui des proportions,
souvent loin d’'éfre réalistes, elles sont fres exagérées surtout lors-
qu'il s’agit de moments ou les personnages expriment des
émotions fortes. L'dme des personnages dans ces momenfts-lIa est
transmise par les « yeux ». Et c’est particulierement vrai dans ce

manga, avec le regard de Ron.

A toi de dessiner un regard frés expressif.

Commence par associer regard
et émotion, puis lance-toi dans la
création. Je te surveille |

=
Jlrl el L]

La colere L'amour La peur La fristesse

Quelle émotion as-tu dessinée 2

L’énervement par exemple.
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Ao Ashi - Playmaker

FICHE 5 CORRECTIONS

Les différents plans

Le mot « plan » est tiré du champ lexicale du cinéma. On peut en distinguer quatre
principaux : le plan général ou plan d'ensemble ou I'on distingue les personnages et le
paysage, le plan moyen ou le personnage est vu de la téte aux pieds avec un peu de
paysage, le plan rapproché ou I'on voit la moitié du personnage qui prend I'essentiel de
la vignette et le gros plan qui est un effet zoom !

Saurais-tu identifier les plans des différentes vignettes 2

un plan
rapproché

un plan
d'ensemble

un gros plan

l
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Des centaines d’animations
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Une Iarge selectlon de BD St Manga ase<
valable a limite des stocks disponibles et dans les points de vente participant a I'événement
TOUTLEPROGRAMME SURWWW.48HBD.COM
CNIE  oRmgE RS Qe @ (8
o sl [Suonro- ng/%m JIONE
m Babelio citizenKid @OLEST MICKEY SPIROU lire demain iy S:-Z ude Enselgnons be Giiotidien

Retrouvez toutes nos offres 100% BD/MANGAS sur notre site :
lire-demain.fr/48h-bd/
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